Valeur en points et coût des armées Rjurik

Valeur des capacités spéciales :

+1 contre les piquiers et les irréguliers :




2 points

+1 contre les humanoïdes et les unités menées par des awnshegs :

2 points

+1 en attaque de projectiles sur les unités montées :



1 point

+1 en attaque et en défense contre les unités montées :


1 point

Ignorent les F :







1 point

Les nains ignorent les R et F causés par la magie :



1 point

Ignorent les pénalités de terrain :





1 point

Peuvent se déployer sur n’importe quelle case du champ de bataille :
1 point

Les elfes peuvent se déplacer librement sur n’importe quel terrain :
1 point

Unités Régulières
Mouvement
Valeur
Achat
Entretien
Niveau requis

Archers
2
22
2
1
P (2), LGT (3)

Cavalerie
3
29
3
2
P (3)

Druides
3
30
Spécial
Spécial
Bataille

Fou de guerre
1
31
3
1
P (1), LT (3)

Homme de tribu
1
30
3
1
Spécial P(0)

Infanterie
1
28
2
1
P (1), LGT (2)

Irréguliers (Comme paysans Anuiréens, coût 0)
2
18
1
1
P (1), LGT (2)

Marins
2
28
2
1
P (3), LG (4) côtes

Métamorphoseurs
2
54
6
2
P (4)

Nobles de Jarls
1
39
4
2
P (3), L (4)

Raiders
2
18
2
1
P (1), LG (2)

Scouts
3
24
2
1
P (1), G (2)

Unités nationales






Garde des Loups d’Halskapa 
1
39
4
2
P (4) Halskapa

Gardiens de Kvigmar 
1
17
2
1
P (1) Kvigmar

Dragons d’Hogunmark
1
30
3
1
P (3) Hogunmark

Flèches Noires de Jankaping 
3
43
5
2
P (4) Jankaping

Gardiens des Giantdowns
3
36
3
1
P (1) Giantdowns

Gardes de Ghuralli (Giantdowns) 
1
33
2
1
P (1) Giantdowns

Unités non humaines






Infanterie naine (Khurin-Azur)
1
21
3
1
P (1), LGT (2) Nain

Arbalétriers nains (Khurin-Azur)
1
28
4
1
P (2), LGT (4) Nain

Gardes nains (Khurin-Azur) 
1
39
5
2
P (4) Nain

Mineurs nains (Khurin-Azur) 
1
25
4
1
P (2), G (3) Nain

Epées elfes (Lluabraight)
2
24
4
1
P (2), L (3) Elfe

Archers elfes (Lluabraight) 
2
27
4
1
P (2), L (4) Elfe

Gardes elfes (Lluabraight) 
2
44
6
2
P (3) Elfe

Gheallie Sidhe elfe (Lluabraight)
4
60
8
2
P (4) Elfe

Infanterie gobeline (Urga-Zai) 
1
16
1
1
P (1), LGT (2) Gob

Archers gobelins (Urga-Zai)
1
16
1
1
P (1), LGT (2) Gob

Cavalerie gobeline (Urga-Zai) 
3
40
4
2
P (3) Gob

Infanterie élite gobeline (Urga-Zai)
1
37
3
2
P (3) Gob

Ogres (Urga-Zai)
2
43
6
2
P (4) Gob

Orogs (Blood Skull Barony) 
1
30
2
1
P (2) BSB

Gnolls (Blood Skull Barony) 
2
30
3
1
P (2) BSB

Gobelins (Blood Skull Barony) 
1
16
1
1
P (1) BSB

Chauve-souris (Blood Skull Barony) 
3
30
3
1
P (3) BSB

Gardes du Baron Scarlet (Blood Skull Barony)
1
30
2
1
P (2) BSB
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